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Encuesta Final - Final Survey. Entorno de
Conocimiento Abierto "Clasroom
Ciberimaginario”

Esta encuesta se enmarca en las actividades del Proyecto de Innovacion Educativa "Entorno de Conocimiento y
Practicas Educativas Abiertas”, que esta desarrollando el Grupo de Innovacion Docente COMTEDEA, dentro de la
convocatoria de Proyectos de Innovacion Docente 2022-23 de la Universidad Rey Juan Carlos.

La participacion en la misma es totalmente libre y no tendra ninguna influencia ni efecto en la calificacion de la
asignatura que estas cursando y a la que esta vinculada.

El proceso de recogida de informacion es totalmente an6nimo y no se recogen datos personales de ningun tipo.

Te agradecemos tu tiempo.
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Proyecto Colectivo - Guia, Contenidos y Materiales
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Ver juegos premiados

Juan Romero Luis y Maria del Carmen Gertrudis Casado, Universidad Rey Juan Carlos
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Esta presentacion se distribuye bajo la licencia *"Reconocimiento-Compartirigual 4.0
Internacional” de Creative Commons, disponible en

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es

https://ciberimaginario.es/grupo-de-innovacion-docente/

L’ @ciberimaginario

https://www.facebook.com/ciberimaginario/

@ @ciberimaginario
@ciberimaginario

llustracion “Buho Libre”, Sergio Rodriguez Asenjo.
Licencia: Creative Commons Atribucion 4.0 Intl.
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