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Objetivo final: Divulgacion
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Divulgacion



Fotografia terrestre: Diana Morales & Alberto Polo




Fotografia aérea: Irene Cruz y Alberto Polo




Fotogrametria

Es una técnica que, mediante el uso
de un software especializado,
permite obtener modelos

tridimensionales basados en
imadgenes bidimensionales,
transmitiendo con exactitud las
dimensiones, morfologia,
geometria y textura del objeto
documentado.




Herramientas

Modelo 3D fotogramétrico de la necrépolis de la ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza, Burgos)




Perspeckive 307

faces: 11,518, 140 vertices: 5,919,035

Modelo 3D fotogramétrico del entorno y de la ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza, Burgos)




Divulgacion

Publicacion

(Plataforma fisica o digital)

Modelos 3D ——  Edicion

Impresion
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virtual




Divulgacion

e Sketchfab expLore = BUY3DMODELS = FORBUSINESS Q Search 3D models

B SAVE VIEW

Ermita de San Nicolas (La Sequera de Haza)

3D Model EDIT PROPERTIES EDIT 3D SETTINGS

Modelo 3D de un inhumado de la necrépolis de la ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza, Burgos)
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Impresion del modelo 3D del entorno y la ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza, Burgos)
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Referencias reales: fotografias.
Izda.: Ermita del Sto. Cristo (Coruna del Conde); dcha.: Ermita de Sta. Maria Urilla (Barbadillo del Pez)




Reconstruccion virtual: Referencias

Referencias artisticas: ilustraciones. Diana Morales Manzanares.
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Reconstruccion virtual: Referencias
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Reconstruccion virtual
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Modelado bdsico de las distintas partes de la ermita




Reconstruccion virtual

User Perspective
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Modelado bdsico de las distintas partes de la ermita




Reconstruccion virtual: Modelado
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Modelado bdsico de las distintas partes de la ermita




Reconstruccion virtual: Modelado
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Modelado bdsico de las distintas partes de la ermita
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Modelado en detalle de las distintas partes de la ermita
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Modelado en detalle de las distintas partes de la ermita
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Texturizado de los muros de la ermita
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Texturizado de distintos elementos de la ermita
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Texturizado de distintos elementos de la ermita




Reconstruccion Virtual: Preparativos para el
renderizado

« Anadido de vegetacion
» Anadido de ofros elementos
e [luminacion

« Correcciones



ruccion virtual: Renderizado

Renderizado de la Ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza)
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Escala de evidencia histdrico-arqueoldgica




Renderizado de la Ermita de San Nicolds (La Sequera de Haza)







La Ermita y Necropolis de San Nicolas es un yacimiento arqueolégico perteneciente al periodo historico de la Alta

Edad Media situado en La Sequera de Haza, (Burgos, Espana), en la comarca de la Ribera del Duero.’ Ermita y le_crolqmls de San
IColas

indice [ocultar]
1 Caracteristicas
2 Excavaciones
2.1 1982-1983
2.1.1 Ermita
2.1.2 Necropolis
2.2 2018-2019
2.2.1 Ermita
2.2.2 Necropolis

3 Restos arqueolégicos y contexto histérico
3.1 La estela
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