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¢Qué hacemos ahora en ECO2?

Tratamos de mejorar los resultados de la docencia, optimizando los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

Es un proyecto de innovacidén que impulsa el conocimiento abierto y la puesta en comun
de recursos educativos abiertos (REAs) a través de varios espacios o entornos donde se

ubican estos.

Las acciones que realizamos en torno al proyecto de innovacion educativa estan centradas
en sostenibilidad y en los ODS 11,12 y 13.
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¢QUE OBJETIVOS Y
RESULTADOS PERSIGUE
EL PROYECTO DE
INNOVACION EDUCATIVA?

Classroom

Ampliar los REA del
Entorno de
Conocimiento
Abierto (Classroom
Ciberimaginario)

Climate Warriors

Publicacion de los REA elaborados por
los estudiantes en la iniciativa
ClimateWarriors para facilitar recursos
a ciudadanos, estudiantes y docentes de
cualquier nivel educativo.

Involucracion de los estudiantes de las
diferentes asignaturas en las
actividades de la iniciativa
ClimateWarriors para transferir el
conocimiento generado.

¢Como trabajamos en las asignaturas?

Aula Virtual

Incorporar materiales transversales y recursos especificos
sobre sostenibilidad y accion por el clima, aplicables a los
resultados de aprendizaje de cada asignatura.

Creacion de foros de discusion especificos para abordar
esta dimension transversal.

Incorporacion de esta dimension en las guias ortbricas de
evaluacion en las que se evalien los REA creados.

Integracion en las actividades formativas de la

metodologia y uso de las aplicaciones para elaborar los
REA.
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https://www.learn.ciberimaginario.es/course/view.php?id=9#ccn-main
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https://climatewarriors.eu/

Concretando ...
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LICENCIAS Y CREDITOS

llustracion: “Buho Libre”, Sergio Rodriguez Asenjo.
Licencia: Creative Commons Atribucion 4.0 Intl.
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